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1. Цель освоения дисциплины: 

Основной целью программы дисциплины является формирование у студента 
специализированных профессиональных компетенций, связанных со способностью 
осуществлять творческий поиск и графическую реализацию визуальных решений в 
проектной деятельности.  
2. Задачи освоения дисциплины: 

 Формирование творческих навыков создания произведений прикладной графики и 
дизайна, как обладающих самоценным художественным значением, так и имеющих 
прикладную функцию – интеграцию в проектное решение дизайн-проекта; 

 Освоение экспериментальных и инновационных техник графической подачи; 
 Выработка особого индивидуального художественного языка; 
 Подготовка дизайнера к творческой работе с применением прикладной графики в 

дизайне и смежных областях искусства и дизайна. 
3. Дисциплина направлена на формирование следующих компетенций: 

 УК-6 Способен определять и реализовывать приоритеты собственной деятельности 
и способы ее совершенствования на основе самооценки. 

 ПК-1 Способен создавать сложные комплексные художественные и дизайн-
проекты; находить креативные решения открытых проблем в дизайне; 
вырабатывать оригинальный подход с выраженным авторским мировоззрением к 
проектам различного назначения и большой социальной значимости; 
прогнозировать и формировать парадигму дизайна ближайшего будущего.    

В результате освоения дисциплины обучающийся должен: 

Знать:  

 Критерии приоритетности последовательности действий в работе по специальности; 
 Принципы и технологии, методы и средства самоорганизации и самообразования; 
 Осознаёт возможности дальнейшего продвижения и саморазвития в 

профессиональной сфере; 
 Формы и инструменты научного и прикладного исследования; 

 
Уметь:  

 Планировать свои действия в длительном периоде; 
 Планировать системные действия для достижения означенной цели; 
 Планирует профессиональную карьеру с поэтапным продвижением в 

стратегическом направлении развития; 
 Определять актуальную проблематику проекта; 

Владеть:  

 Приёмами организации собственной работы в контексте приоритетности наиболее 
важных действий; 

 Разрабатывает поэтапный план-график последовательных шагов для достижения 
поставленной цели; 

 Способностью к самоорганизации и самообразованию; 
 Реализует действия по совершенствованию своих профессиональных знаний и 

навыков; 
 Находит оригинальные решения в работе над проектом. 



 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен владеть 

профессиональными компетенциями по индикаторам степени их освоения: 

 Способен выявлять актуальную проблематику в области дизайна применительно к 
социальным и культурным условиям в современном обществе; 

 Способен создавать сложные комплексные и междисциплинарные проекты в 
области дизайна по острым запросам современности; 

 Владеет на профессиональном уровне инструментарием дизайнера, использует его 
для решения стандартных задач и закрытых проблем; 

 Использует в творческой проектной деятельности формы и инструменты научного 
исследования, смежных видов искусства и дизайна; 

 Способен находить оригинальное решение открытых и перспективных проблем в 
дизайне. 

4. Формы контроля по дисциплине: 

По дисциплине предусмотрены следующие формы контроля и промежуточной аттестации 
студентов:  
 Экзамен в форме просмотра по итогам 1,2 семестров. 
5. Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 7 зачетных единиц, 252 
академических часа. 

 

6. Структура, краткое содержание дисциплины: 

Раздел 1. Академический рисунок в творческой трансформации 
Раздел 2. Творческая прикладная графика 


